JESUTTES MO3: Programacio
ot i UF1. Programaci6 estructurada
Avaluacio ordinaria

NOM DATA 11/4/2019 QUALIFICACIO

AREA/MATERIA DAW - M03 - UF1 CURS 2018 -2019

Feu captures de pantalla per a documentar I'examen. A I'acabar-ho, trameteu-ho a carles.olive@fje.edu i jordibinefa@fje.edu, adjuntant un arxiu en pdf demostrant
els punts claus de les respostes i un arxiu .zip (o .tar.gz, No s'accepten .7z o .rar) amb els codis i sense els arxius executables.

RA1-1)1,5 punts) Fent servir un bucle while, desenvolupeu en C el programa ex01.c que visualitza
el residu dels niumeros entre 0 i 6 (Definiu la constant N amb el valor 7 i feu-la servir al bucle while).
Afegiu comentaris al codi, indicant el vostre nom, curs, cicle formatiu que esteu cursant, data i nom del
programa . Linia a linia comenteu el seu funcionament. Indiqueu com feu la compilacio.

$ ./ex0l
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RA1-2)1,5 punts) Fent servir un bucle while, desenvolupeu en Python el programa ex02.py que
visualitza el residu dels niumeros entre 0 i 6. Afegiu comentaris al codi, indicant el vostre nom, curs, cicle
formatiu que esteu cursant, data i nom del programa . Linia a linia comenteu el seu funcionament.
Indigueu com executeu el programa al vostre sistema operatiu i/o si heu de canviar els permisos del
fitxer.

$ ./ex02.py
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RA1-3) punt) Fent servir un bucle repeteix fins, desenvolupeu en Scratch un programa que
visualitza el residu dels nimeros entre 0 i 6 (inclos). Adjunteu una captura de pantalla del codi que feu.
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RA2-1)(1,5 punts) Fent servir un bucle for, desenvolupeu en C el programa ex04.c que us pregunta

un namero multiple de 3. En cas de que no sigui multiple de 3 us avisara i us ho tornara a
preguntar fins que introduiu un nimero multiple de 3.

$ ./exbd

Introduiu un numero miltiple de 3: -2

-2 NO és maltiple de 3. Si us plau, torneu-ho a intentar.
Introduiu un numero miltiple de 3: 7

7 NO és multiple de 3. Si us plau, torneu-ho a intentar.
Introduiu un numero multiple de 3: 69

Heu introduit 69, mdltiple de 3.
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RA2-2)(1,5 punts) Fent servir un bucle while, desenvolupeu en Python el programa ex05.py que us
pregunta un nimero miiltiple de 3. En cas de que no sigui multiple de 3 us avisara i us ho tornara
a preguntar fins que introduiu un niamero multiple de 3.

§ ./ex05.py

Introduiu un ndmero miultiple de 3: 8

8 NO és miltiple de 3. Si us plau, torneu-ho a intentar.
Introduiu un numero miltiple de 3: -5

-5 NO és multiple de 3. Si us plau, torneu-ho a intentar.
Introduiu un numero multiple de 3: 96

Heu introduit 96, mdltiple de 3.

int(input("Introduiu un numero parell: "))

n

RA2-3) punt) Desenvolupeu un programa en C o en Python, ex06.c o ex06.py, que ens
pregunti la temperatura en graus centigrads i ens contesti I'estat de I'aigua a aquella
temperatura (per sota o igual a 0°C - solid, entre 0°C i 100°C - liquid, i a més de 100°C gas).

$ ./ex0b.py

Introduiu una temperatura en graus Fahrenheit: -10.3

A -10.30°C 1'aigua és solida
:~/Documents/Clot2018-2019/daw/m03,/20190411 daw mO3ufl/sol

$ ./ex0b.py

Introduiu una temperatura en graus Fahrenheit: 25.4

A 25.409C 1'aigua es liquida
:~/Documents/Clot2018-2019/daw/m03,/20190411 daw mO3ufl/sol

$ ./ex0b.py

Introduiu una temperatura en graus Fahrenheit: 155

A 155.002C 1'aiqgua és gasosa

RA1-4 | RA2-4)2 punts) Fent servir la senténcia switch, desenvolupeu en C el programa ex07.c
que presenti un menu amb les opcions d’executar els exercicis anteriors (excepte els del Scratch).

Molta sort a totes i tots !11!
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